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MATERIALER

Friends Cotton 8/4

1 nggle Aqua (91)

1 nggle Sunflower (24)

1 nggle Pastel Green (100)
1 nggle Candyfloss (45)

Haeklendl 2,5 mm og 3 mm

Fyldevat

Maskemarkarer

Stoppenal

Sorte og lysergde garnrester til at brodere
ansigterne med

GARNKVALITET

@D Friends Cotton 8/4, Hobbii
100 % Bomuld

50g=160m

HAKLEFASTHED

22 mx 17 omgange =10 cm x 10 cm med
hstgm i omgange, hvor der vendes efter
hver omgang.

SPORGSMAL

STORRELSE

Onesize

MAL
Pose:
Bredde: 20 cm
Leengde: 18 cm

Brikker: ca. 4 cm i diameter

OPSKRIFTSINFORMATIONER

Nu skal vi lege! Lav et kryds og bolle-spil, der
kan tages med overalt, fordi det ogsa er en
pose, som brikkerne kan opbevares i. Det er
perfekt, nar bernene skal underholdes pa en
biltur og i endelgse kger. Kryds og
bolle-spillet kan ogsa bruges til at spille om,
hvem der skal tage opvasken.

Opskriften er begyndervenlig. Til nogle af
delene er der billeder, som du kan bruge som
vejledning.

HASHTAGS TIL SOCIALE MEDIER
#hobbiidesign #hobbiitictactoe

K@B GARNET HER
https://shop.hobbii.dk/kryds-og-bolle-spil

Har du spergsmal til opskriften, er du velkommen til at skrive til

kundeservice@hobbii.dk
Oplys opskriftens navn og nummer.

Rigtig god forngjelse!
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Opskrift

FORKORTELSER

m = maske(r)

Im = luftmaske

km = keedemaske

fm = fastmaske

hstgm = halvstangmaske

stgm = stangmaske

dstgm = dobbeltstangmaske
udt = haekl 2 m i samme m

indt = haekl 2 m sammen

frstgm = reliefstangmaske forfra
brstgm= reliefstangmaske bagfra
G = m hakles i farven Sunflower

INFO OG TIPS

Posen hakles i hstgm, og der vendes efter hver omgang, sa der arbejdes fra begge

sider, og der samtidig kan laves linjer i brstgm og frstgm. Derefter haekles der noget

pynt, som sys pa den ene side, sa posen far et maritimt look.

Til sidst laves brikkerne, hvorpa der broderes ansigter, og der laves en snor, sa posen kan

lukkes.

De 2 Im tzeller ikke som en m. Sa den ferste m haekles i m ved bunden af de 2 Im.
Posen haekles rundt i omgange, men der skal vendes efter hver omgang, sa der haekles bade fra
retsiden og vrangsiden.

Sadan laver du en pufm: *so, stik ndlen i den angivne m, so, traek igennem m, so, traek
igennem 2 lgkker* gentag 4 gange i alt. Sa er der 5 lgkker pa haeklenalen. So, traek igennem
alle m.

Sadan skifter du farve: lav sidste so i den sidste m i den nuvaerende farve med den nye
farve.

POSE
Med fv. 91 og fv. 24 og 3 mm haeklenal
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Fer du begynder, klipper du 2 trade af fv. 24 pa cirka 3 meter. Vikl hver trdd om en
tojklemme eller et lille stykke pap for at lette arbejdet.

Med fv. 91.36 Im
1. omgang: 3 hstgm i den 3. Im fra nalen. Hstgm i hver Im indtil sidste Im. 5 hstgm i den

sidste Im. Drej luftmaskekaeden og haekl i den anden side af Im. Hstgm i hver Im raekken hen
indtil sidste m. 2 hstgm i den sidste m. Saml med en km i fgrste hstgm. Vend (76 m)

-

2. omgang (VS): 2 Im, hstgm i hver m, saml med en km i fgrste hstgm. Vend

Bemaerk: hver hstgm G haekles med én trad Sunflower (24), som du viklede op tidligere.
Haekl hstgm i grundfarven, haekl derefter m i gul, og fortsaet sa med grundfarven, mens det
gule garn hviler pa bagsiden af arbejdet klar til naeste omgang. Pa de naeste omgange

haekles hstgm G, brstgm G og frstgm G med garnet, der hviler fra foregdende omgang.

3. omgang (RS): 2 Im, 13 hstgm, 1 hstgm G, 10 hstgm, 1 hstgm G, hstgm pa resten af
omgangen, saml med en km i farste hstgm. Vend
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4. omgang (VS): 2 Im, hstgm indtil G-m. 1 brstgm G i G-m, hstgm indtil naeste G-m, 1_brstgm
G i G-m. Hstgm pa resten af omgangen, saml med en km i fgrste hstgm. Vend

Set forfra Set fra oven Feerdig brstgm

5. omgang (RS): 2 Im, hstgm indtil G-m. Haekl 1 frstgm G i G-m, hstgm indtil naeste G-m, 1
frstgm G i G-m. Hstgm pa resten af omgangen, saml med en km i fgrste hstgm. Vend

6. til 9. omgang: Gentag 4. og 5. omgang to gange til.
10. omgang (VS): Gentag 4. omgang. Traek lgkken lidt stgrre og tag haeklendlen ud.
Vandret linje: Med RS opad pa 10. omgang, tel 10 m mod hgjre fra den hgjre Gule linje.

Hold 2 trade Sunflower sammen (enderne fra ngglets inderside og yderside) og brug en 3
mm haeklendl, saet garnet til MELLEM den 9. og den 10. m, 10. omgang.
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Haekl 30 km omkring m pa den samme omgang, fra hgjre til venstre. Luk af og haeft de gule
tradender pa bagsiden.
Tag haeklenalen og stik den i den maske, du lavede starre, og fortsaet arbejdet.

11. omgang (RS): 2 Im, hstgm indtil G-m. 1_hstgm G i G-m, hstgm indtil nseste G-m, 1 _hstgm
G i G-m. Hstgm pa resten af omgangen, saml med en km i fgrste hstgm. Vend

12. til 19. omgang: Gentag 4. til 11. omgang en gang til.

20. til 26. omgang: Gentag 4. til 10. omgang en gang til. Luk af og haeft de gule tradender pa
den sidste omgang. Vend

27. og 28. omgang: Hstgm i hver m. Vend efter 27. omgang.

29. omgang: 2 Im, hstgm i naeste m*1 Im, spring over 1 m, 1 hstgm naeste 2 m* gentag fra *
til * omgangen rundt, slut af med 1 Im, spring over 1 m, 1 hstgm i naeste m. 1 Im, saml med
en km gverst i de 2 Im og vend.

30. omgang: 2 Im, hstgm i hver m og Im omgangen rundt, saml med en km i fgrste hstgm.
Vend

31. 0g 32. omgang: 2 Im, hstgm i hver m, saml med en km i farste hstgm. Vend efter 31.
omgang.

Luk af og heeft enderne.

KORAL
Med Fv. 45 og 2,5 mm haeklenal

201Im, 1 fmi 2. Im fra nalen, 1 fm i naeste 3 Im

5Im, 1 fmi2.Im fra nadlen, 1 fminaeste 7 Im

10 Im, 1 fmi 2. Im fra nalen, 1 fm i naeste 2 Im

10 Im, 1 fmi 2. Im fra nalen, 1 fm i naeste 5 Im

61m, 1 fmi2.Im fra nalen, 1 fminaste 2 Im

6 Im, haekl 1 fm i 2. Im fra nalen, 1 fm i hver Im raekken hen. Vend. (Billede 1)

TIm, 1 fmisamme msomIm, 1 fminaste 7m

131m, 1 fmi2.Im frandlen, 1 fminaste 2 Im
61Im, 1fmi2.Im franalen, 1 fmineeste 5Im
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10Im, 1 fmi 2. Im fra nalen, 1 fm i naeste 6 Im
5Im, 1 fmi2.Im fra nalen, 1 fminaeste 13 Im, 1 fm i naeste 8 m til slutningen af raekken.
Vend. (Billede 2)

11Im, 1 fmisamme msomIm, 1 fminaeste 10 m

151m, 1 fmi 2. Im fra nalen, 1 fm i naeste 3 Im

10 1Im, 1 fmi 2. Im fra nalen, 1 fm i naeste 6 Im

61m, 1 fmi2.Im franalen, 1 fminaeste 5 Im

101m, 1 fmi 2. Im fra nalen, 1 fm i naeste 2 Im

5Im, 1 fmi2.Im fra nalen, 1 fm i naeste 14 Im

5Im, 1 fmi2.Im fra nalen, 1 fminaeste 9 Im, 1 fm i naeste 11 m til slutningen af raekken.
Vend. (Billede 3)

11m, 1 fmisamme msomIm, 1 fminaeste 5m

71m, 1 fmi2.Im fra nalen, 1 fminaeste 2 Im

10 Im, 1 fmi 2. Im fra nalen, 1 fm i naeste 5 Im

6Im, 1 fmi2.Im fra nadlen, 1 fm i naeste 10 Im, 1 fm i naeste 6 m til slutningen af raekken.
(Billede 4)

Luk af med en lang ende til at sy med. Saet korallen fast med knappenadle pa bagsiden af
posen og sy den fast.

VANDMAND APPLIKATION
Med fv. 100 og 2,5 mm haeklendl

Begynd med en magisk ring
1. omgang: 1 Im (tzeller ikke som en m), 6 fm i ringen. Saml med en km i fgrste m. (6 m)
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2. omgang: 1 Im (teaeller ikke som en m), udt i hver m omgangen rundt. Saml med en km i
forste m. (12 m)

3.omgang: 1 Im, *1 fm i naeste m, udt*, gentag fra * til * omgangen rundt (18 m)
4. omgang: *1 fm i naeste 2 m, udt i naeste m* gentag fra * til * omgangen rundt (24 m)

Raekke 5: *[1 hstgm, 1 stgm] alle i naeste m, [1 stgm, 1 dstgm, 1 hstgm] alle i neeste m, kmi
naeste m* gentag fra * til * 3 gange i alt. Luk af med en lang ende til at sy med

Brodér gjne og kinder med sort og lysergdt garn (jeg brugte Black (124) og Candyfloss (45)
Friends cotton 8/4). Og sy vandmanden fast pa posen.

STJERNE (lav 11)
Med fv. 100 og 2,5 mm haeklenal

Begynd med en magisk ring
1. omgang: 1 Im (tzeller ikke som en m), 7 fm i ringen. Saml med km i fgrste m. (7 m)

2. omgang: 1 Im (teeller ikke som en m), udt i hver m omgangen rundt. Saml med en km i
forste m. (14 m)

3. omgang: 4 Im, fm i 2. Im fra ndlen (Billede 1), hstgm i naeste Im, stgm i naeste Im, km i
naestkommende m pa 2. omgang (Billede 2). *Km i naeste m, 4 Im, fm i 2. Im fra ndlen
(Billede 3), hstgm i naeste Im, stgm i naeste Im, spring over den naestkommende m pa 2.
omgang (Billede 4), km i naeste m*. Gentag fra * til * 4 gange.

Klip garnet med en lang trddende pa 6 af stjernerne til at sy med senere og traek traden til.
Stik ndlen fra bagsiden til forsiden i det lille hul ved siden af den sidste km og traek garnet
igennem.

Brodér gjne og kinder med sort og lysergdt garn under den sidste spids pa de 6 stjerner
med lang tradende (jeg brugte Black (124) og Candyfloss (45) Friends cotton 8/4). (Billede 5)

Placer en af stjernerne med ansigt pa bagsiden af posen og sy den fast. (Se billede ovenfor)
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Sy de andre stjerner sammen to og to ved at laegge en stjerne med ansigt mod vrangsiden
pa en stjerne uden ansigt. Sy dem sammen med den lange tradende igennem
maskeleddene pa hver m og begge Im averst i hver spids. (Billede 6)

VANDMAND
Med Fv. 45 og 2,5 mm haklenal

Vandmandene hakles rundt i spiral, seet en maskemarker i den fgrste maske for at
markere omgangens begyndelse.

Begynd med en magisk ring
1. omgang: 1 Im (tzeller ikke som en m), 6 fm i ringen (6 m).

2. omgang: udt i hver m omgangen rundt (12 m)

3. omgang: *1 fm i naeste m, udt i naeste m* gentag fra * til * omgangen rundt (18 m)
4. omgang: *1 fm i naeste 2 m, udt i naeste m* gentag fra * til * omgangen rundt (24 m)
5. til 8. omgang: 1 fm i hver m omgangen rundt. (24 m, 4 omgange)

9. omgang: *1 fm i naeste 2 m, indt i naeste m* gentag fra * til * omgangen rundt (18 m).
Kom godt med fyld i vandmanden.

10. omgang:
Seet en ny maskemarker i det forreste maskeled pa den farste maske.
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Haekl *1 fm i det bagerste maskeled pa den naeste m (Billede 1), indt i bagerste maskeled*
gentag fra * til * omgangen rundt (12 m) (Billede 2)

11. Omgang: indt i alle m. Saml med en km i naeste m.

Luk af med en lang ende til at lukke hullet med. Kom mere fyld i, hvis det er ngdvendigt.
Brug stoppenalen og traek garnet igennem alle de forreste maskeled pa sidste omgang og
traek til for at lukke hullet.

Sidste omgang: Denne omgang hakles i de forreste maskeled pad 9. omgang. Saet garnet til i
det forreste maskeled pa masken med markeren og tag markegren af. (Billede 3)

Haekl *[1 hstgm, 1 stgm] begge i det naeste forreste maskeled, [1 dstgm, 1 stgm, 1 hstgm]
alle i det naeste forreste maskeled, km i naeste forreste maskeled (Billede 4)* gentag fra * til
* omgangen rundt. Den sidste km haekles i m, hvor du satte garnet til. (Billede 5)

Brodér gjne og kinder med sort og lysergdt garn (jeg brugte Black (124) og Candyfloss (44)
Friends cotton 8/4). @jnene sys over 6. omgang med 4 m imellem dem, kinderne sys mellem
6. 0g 7. omgang pa hver side af gjnene, 1 m bred. (Billede 6)

SNOR
Med Fv. 24 og 2,5 mm haklenal

3 1Im, pufm i 3. m fra ndlen, 2 Im, km i samme m.

Lav ca. 120 Im, eller indtil snoren maler ca. 48 cm. Haekl en pufm i 3. m fra ndlen, 2 Im, km i
samme m.

Haeft enderne. Traek snoren igennem hullerne pa posens 29. omgang.
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Sa er det faerdigt. Rigtig god fornejelse med kryds og bolle-spillet!

Veer modig og slip maskerne Igs!

Jeg vil rigtig gerne se dine haeklerier. Sa hvis du er pa Instagram, ma du endelig tagge mig
med @libere.tes.mailles eller bruge disse hashtags: #liberetesmailles #hobbiitictactoe
Tak!

God fornojelse!
Alexandra, Libéere tes mailles
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